ALLATOK AZ ERDOBEN

Készitette: Krystyna Rézga
A résztvevok életkora: 5-7 év
Az 6ra megtartasahoz sziikséges id6: 2 6ra

Altalanos célok:
* A gyermekek természet iranti tudatossaganak fejlesztése
* A természetes vilag pozitiv képének megteremtése
e Kreativitas és csoportos tevékenységek fejlesztése

Konkrét célok:
e A résztvevék megismertetése az eurdpai erdékben eléforduld allatfajok jellemzéivel
e Csapatmunka készségek fejlesztése az egylittm(ikodés és a kolcsonos batoritas révén
» A finom motorikus készségek fejlesztése muivészeti alkotasok készitésével

Mddszerek:
e fizikai jatékok
e miivészeti alkotasok

Kulcsszavak
Allatok, erdé, vadallatok

Anyagok:
e zenelejatszo
e konyvek, versek, dalok az allatokrél, amelyek a feladatokban megjelennek
e kartyak nyomokkal és allatokkal
e erdeitajakat bemutaté tablak minden résztvevé szamara
e kivagott allatok az erd6 allatai tablarél
e doboz, amelyben felvaltva vannak zacskok és sziirke/ajandékcsomagolé papir
* adobozban valogatott mlvészeti kellékek talalhatok (festékek/gyurma/kreativ drétok stb.)
e dardbol és borsdébdl késziilt keverék egy nagy talban vagy tobb kisebb talban
® nagy csipeszek — két résztvevdre egy
» konyv az erdé allatairél és kalandjaikrél



ELJARAS

1. BEVEZETES (10 perc)

Minden résztvevé kap egy tablat, amelyen egy erdei t3j lathato. A vezeté megkérdezi, mi
hianyzik ebbdl a tajbol. Prébalkozasok utadn a résztvevék rdjonnek, hogy nincsenek allatok.
A vezeté megkérdezi, milyen allatok élnek az erdében.

Szdmos valasz hangzik el, amelyeket filctollal felirnak a tablara. A vezeté megprébalja
a valaszokat allatcsoportokba sorolni — emlésok, madarak, kétéltliek, hiillék, halak. A vezetd
felajanlja a résztvevéknek, hogy keressenek kiilonbozé allatokat, megprébalja megteremteni
a kozos kaland érzését, és gy mutatja be az informacidkat, hogy a gyerekek ugy érezzék,
mintha erdei expediciora indulnanak.

Ezutan a gyerekek nyolc kiilonbozé jatékban vesznek részt, amelyek mindegyike egy-egy
allathoz kapcsolddik. Az allatok szabadon véalaszthaték. Az aldbbiakban javaslatot adunk
a kovetkez6 fajokkal kapcsolatos jatékokra: roka, golya, farkas, vaddiszno, harkaly, 6z, mezei
nyul, bagoly.

Minden jaték elétt érdemes egy rovid részletet felolvasni egy konyvbél, versbél vagy dalbél,
amely az adott allatrél szél — ez segit a gyerekeknek jobban rahangolédni a kovetkez6 fela-
datra.

A jaték végén minden résztvevd egy kivagott allatfigurat kap, amelyet felragaszthat a sajat
erdei tablajara.

2. ROKA (15 perc)

Miutan a résztvevék kitalaltak, hogy a feladat a rékakrol fog szélni, a vezeté megkérdezi,
milyen tulajdonsagok kapcsolédnak ehhez az allathoz. A rokak okosak, gyorsak és dvatosan
mozognak.

A résztvevok korbe llnek. Az els6 korben a vezet6 egy rdka, aki odut keres. A zene alatt kor-
bejarja a kort. Amikor a zene leall, megérinti a mellette Glé személy vallat, és korbefutja az
egész kort. Az a személy, akit megérintett, ildozi 6t — ez egy verseny lesz a szabad helyért.
Aki els6ként csatlakozik a korhoz, az kap helyet, aki masodik, az lesz az Gj roka.

A jatékot addig ismételjiik, amig vannak dnkéntesek, akik a roka szerepét vallaljak. A jaték
végén mindenki kap egy rokaképet.

3. FARKAS (10 perc)

Miutan a résztvevék kitalaltdk, hogy a feladat farkasokkal kapcsolatos lesz, a vezeté meg-
kérdezi, milyen tulajdonsagok kapcsolédnak ehhez az allathoz. A farkasok falkaban élnek,
vadaszok, bolcsek.

A résztvevok nyomokat és allatokat abrazolé kartyakat kapnak — egy egyszer(ibb valtozatban
ezek lehetnek allatokat és azok éléhelyét abrazolod kartyak is. A feladat az, hogy az allatokat
a nyomokkal pdrositsdk. Amikor az 6sszes nyom helyesen van parositva, a résztvevok kap-
nak egy farkasképet.



4. NYUL (10 perc)

Miutan a résztvevék kitalaltak, hogy a feladat a nyulakrél fog szélni, a vezeté megkérdezi, mi-
lyen tulajdonsagok kapcsolddnak ehhez az allathoz. A nyulak gyorsak, ijedések és mez6kon
élnek.

A résztvevok el6tt akadalypalyat allitanak fel — szlalom, gerenda, atmaszas és alamaszas,
ugralds — minél érdekesebbek az akadalyok és minél valtozatosabb az utvonal, anndl jobb.
Minden résztvevének, akarcsak egy nyulnak, teljesitenie kell az akadalypalyat. A tobbi rész-
tvevé szurkol nekik, és amikor egy résztvevé eléri a végét (vagy a palya felét, hogy dinamiku-
sabb legyen), a kdvetkez6 indul.

5. VADKAN (15 perc)

Miutan a résztvevdk kitalaltak, hogy a feladat a vaddisznokrol fog szélni, a vezeté megkér-
dezi, milyen tulajdonsagok kapcsolddnak ehhez az allathoz. A vaddiszndék erések, néha ve-
szélyesek, és a foldben tarnak.

A résztvevok korbe lilnek, és elkezdik tovdbbadni a csomagot — egy tobb rétegli csomago-
lasba burkolt dobozt. Egy vers vagy zene segitségével jelolik ki azt a személyt, aki lebont
egy réteget a csomagrol — amikor csend lesz (a vers vagy a zene véget ér), a csomagot tarto
személy eltavolitja a felsd réteget. A jaték akkor ér véget, amikor a csoport eljut a dobozig.

Egyitt kinyitjdk a dobozt, amelyben mivészeti kellékek taldlhatéok — a kovetkez6 feladat
elvégzéséhez sziikséges targyak.

6. SZARVAS (25 perc)
Miutan a résztvevdk kitalaltak, hogy a feladat szarvasokkal kapcsolatos lesz, a vezet6 meg-
kérdezi, milyen tulajdonsagok tarsulnak ehhez az allathoz. A szarvasok fiirgék, ijedések és
novényevok.
A kicsomagolt doboz tartalmat felhaszndlva a résztvevék miualkotdsokat — csokrokat —
készitenek. Ezek lehetnek:

- nagy méret( festmények

- krepp papirbol késziilt alkotasok

- gyurmaboél készilt mivek

- kézmilves drétbol késziilt mlvek

és masok.

A miivek a gyermekek szamara tartott foglalkozasokon késziilt emléktargyak, amelyeket
a gyerekek hazavihetnek magukkal.

7. GOLYA (10 perc)

Miutan a résztvevik kitalaltak, hogy a feladat a gdlyakkal kapcsolatos lesz, a vezeté megkér-
dezi, milyen jellemz6k tarsulnak ehhez az allathoz. A gélyak gyakori vendégek a mezdkon,
gyakran allnak egy labon, és télen meleg orszdgokba vandorolnak.



Haromfds csoportokban a résztvevék egy labon futnak a terem végéig, majd a masik labon
ugralva térnek vissza. Minden csoportot a tobbiek buzditanak. A futast addig ismételjiik, amig
minden résztvevének lehetésége nem volt a részvételre.

8. FAKOPANCS (10 perc)

Miutan a résztvevok kitalaltak, hogy a feladat a harkalyokkal kapcsolatos lesz, a vezeté meg-
kérdezi, milyen tulajdonsagok kapcsolédnak ehhez az allathoz. A harkalyok a fak orvosai;
a fakérget kopogtatjak, hogy kiszedjék beldle a taplalékul szolgald kartevdket.

A résztvevék bab és dara keverékét kapjak. Korlatozott id6 all rendelkezésiikre (pl. 5 perc),
hogy csipesszel kivdlogassak a babot a darabdl, és atrakjadk egy masik edénybe. Minden
résztvevéparnak egy csipesz jut — a gyerekeknek kommunikalniuk kell egymassal, és meg
kell osztaniuk az eszkozt.

9. 0SSZEFOGLALAS (20 perc)

A vezetd arra kéri a résztvevoket, hogy ragasszak fel az osszegyd(jtott allatképeket az erdei
tajakat abrazolé tablaikra.

Megkér mindenkit, hogy lljenek korbe, majd felolvas egy kivalasztott konyvet az erdei alla-
tokrol és azok kalandjairol.





